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Ｆｉｇｕｒｅ ２　 Ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ ｍｏｄｕｌｅ ｄｉａｇｒａｍ ｏｆ ｐｒｏｊｅｃｔ ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ ｐｏｉｎｔｓ ａｎｄ ｓｋｉｌｌ ｐｏｉｎｔｓ

Ｔｈｅ ｓｅｃｏｎｄ ｓｔｅｐ ｉｓ ｔｏ ｅｓｔａｂｌｉｓｈ ｔｈｅ ｐｒｏｊｅｃｔ ｂａｓｅｌｉｎｅ ａｎｄ ｏｂｊｅｃｔｉｖｅｓ，ａｓ ｓｈｏｗｎ ｉｎ Ｆｉｇｕｒｅ ３． Ｔｈｅ ｂａｓｅｌｉｎｅ ｉｓ
ｄｅｔｅｒｍｉｎｅｄ ｂｙ ｃｏｍｂｉｎｉｎｇ ｔｈｅ ｒｅｓｕｌｔｓ ｏｆ ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ－ｐｏｉｎｔ ａｎｄ ｓｋｉｌｌ －ｐｏｉｎｔ ｄｅｃｏｍｐｏｓｉｔｉｏｎ ｗｉｔｈ ｓｔｕｄｅｎｔｓ’ｃｏｇｎｉｔｉｖｅ
ｌｅｖｅｌｓ ａｎｄ ｒｅｐｒｅｓｅｎｔｓ ｔｈｅ ｍｉｎｉｍｕｍ ｏｕｔｐｕｔ ｓｔａｎｄａｒｄ ｔｈａｔ ｓｔｕｄｅｎｔｓ ｍｕｓｔ ａｃｈｉｅｖｅ． Ｉｆ ｔｈｅ ｐｒｏｐｏｒｔｉｏｎ ｏｆ ｉｎｄｉｖｉｄｕａｌ
ｓｔｕｄｅｎｔｓ ｆａｉｌｉｎｇ ｔｏ ｒｅａｃｈ ｔｈｅ ｂａｓｅｌｉｎｅ ｅｘｃｅｅｄｓ ｔｈｅ ａｃｃｅｐｔａｂｌｅ ｃｏｎｔｒｏｌ ｒａｎｇｅ，ｏｒ ｉｆ ａ ｓｔｕｄｅｎｔ ｔｅａｍ ｆａｉｌｓ ｔｏ ｍｅｅｔ ｔｈｅ
ｓｔａｎｄａｒｄ，ｔｈｅ ｂａｓｅｌｉｎｅ ｓｈｏｕｌｄ ｂｅ ａｄｊｕｓｔｅｄ ｄｏｗｎｗａｒｄ ｉｎ ａ ｔｉｍｅｌｙ ｍａｎｎｅｒ． Ｗｉｔｈ ｅｘｃｅｅｄｉｎｇ ｔｈｅ ｂａｓｅｌｉｎｅ ａｓ ｉｔｓ
ｏｒｉｅｎｔａｔｉｏｎ，ｔｈｅ ｐｒｏｊｅｃｔ ｃｌａｒｉｆｉｅｓ ｉｔｓ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ａｒｅａ，ｃｏｒｅ ｆｕｎｃｔｉｏｎｓ，ｔｅｃｈｎｉｃａｌ ｅｓｓｅｎｔｉａｌｓ，ａｎｄ ｃｏｍｐｌｅｔｉｏｎ ｐｒｏｃｅｓｓ．

Ｆｉｇｕｒｅ ３　 Ｓｃｈｅｍａｔｉｃ ｄｉａｇｒａｍ ｏｆ ｔｈｅ ｏｕｔｃｏｍｅ－ｆｏｃｕｓｅｄ ｂａｓｅｌｉｎｅ （ｐｒｏｊｅｃｔ ｂａｓｅｌｉｎｅ）

Ｔｈｅ ｔｈｉｒｄ ｓｔｅｐ ｉｓ ｔｏ ｕｓｅ ｍｏｄｕｌａｒ ｓｋｉｌｌｓ ｔｒａｉｎｉｎｇ，ｌｏｏｓｅ－ｌｅａｆ ｔｅａｃｈｉｎｇ ｍａｔｅｒｉａｌｓ，ａｎｄ ａ ｂｌｅｎｄｅｄ ｔｒａｉｎｉｎｇ ｍｏｄｅｌ
ｔｈａｔ ｃｏｍｂｉｎｅｓ ｏｎｌｉｎｅ ｒｅｓｏｕｒｃｅｓ ｗｉｔｈ ｏｎ－ｓｉｔｅ ｇｕｉｄａｎｃｅ． Ｗｉｔｈ ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ－ｐｏｉｎｔ ａｎｄ ｓｋｉｌｌ－ｐｏｉｎｔ ｃｏｍｐｏｎｅｎｔｓ ａｓ ｔｈｅ
ｂａｓｉｓ ａｎｄ ｍｏｄｕｌｅｓ ａｓ ｔｒａｉｎｉｎｇ ｕｎｉｔｓ，ｉｔ ｏｒｇａｎｉｃａｌｌｙ ｉｎｔｅｇｒａｔｅｓ ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ ｌｅａｒｎｉｎｇ ａｎｄ ｓｋｉｌｌｓ ｔｒａｉｎｉｎｇ，ａｓ ｓｈｏｗｎ ｉｎ
Ｆｉｇｕｒｅ ４．

Ｆｉｇｕｒｅ ４　 Ｓｃｈｅｍａｔｉｃ ｄｉａｇｒａｍ ｏｆ ｓｋｉｌｌ－ｐｏｉｎｔ ｅｌｅｍｅｎｔ－ｄｒｉｖｅｎ ｔｒａｉｎｉｎｇ

Ｔｈｅ ｆｏｕｒｔｈ ｓｔｅｐ ｉｓ ｃｏｎｔｅｘｔｕａｌｉｚｅｄ ｐｒｏｊｅｃｔ ｗｏｒｋ． Ｓｔｕｄｅｎｔ ｇｒｏｕｐｓ ｄｉｖｉｄｅ ｒｅｓｐｏｎｓｉｂｉｌｉｔｉｅｓ ａｎｄ ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｅ ａｃｃｏｒｄｉｎｇ
ｔｏ ｔｈｅ ｐｒｏｊｅｃｔ ｏｂｊｅｃｔｉｖｅｓ ａｎｄ ｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎ ｐｒｏｃｅｓｓ ｔｏ ｃｏｍｐｌｅｔｅ ｐｒｏｊｅｃｔ ｄｅｓｉｇｎ，ｈａｒｄｗａｒｅ ｐｒｏｄｕｃｔｉｏｎ，ｓｏｆｔｗａｒｅ
ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ，ａｎｄ ｓｙｓｔｅｍ ｔｅｓｔｉｎｇ，ａｓ ｓｈｏｗｎ ｉｎ Ｆｉｇｕｒｅ ５．
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Ｆｉｇｕｒｅ ５　 Ｃａｐａｂｉｌｉｔｙ ａｓｓｅｓｓｍｅｎｔ ｄｕｒｉｎｇ ｔｈｅ ｗｏｒｋｉｎｇ ｓｔａｇｅ

Ｔｅａｃｈｅｒｓ ａｄｏｐｔ ｄｉｆｆｅｒｅｎｔｉａｔｅｄ ｇｕｉｄａｎｃｅ ｓｔｒａｔｅｇｉｅｓ ａｃｃｏｒｄｉｎｇ ｔｏ ｔｈｅ ｃａｐａｂｉｌｉｔｙ ｌｅｖｅｌｓ ｏｆ ｄｉｆｆｅｒｅｎｔ ｇｒｏｕｐｓ． Ｆｏｒ
ｇｒｏｕｐｓ ｗｉｔｈ ｓｔｒｏｎｇｅｒ ｃａｐａｂｉｌｉｔｉｅｓ，ｔｅａｃｈｅｒｓ ｐｒｏｖｉｄｅ ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ ｔａｓｋｓ ａｎｄ ｅｘｐａｎｄ ｌｅａｒｎｉｎｇ ｏｐｐｏｒｔｕｎｉｔｉｅｓ ｆｏｒ ｔｈｅ ｇｒｏｕｐ
ａｓ ａ ｗｈｏｌｅ． Ｆｏｒ ｇｒｏｕｐｓ ｗｉｔｈ ｗｅａｋｅｒ ｃａｐａｂｉｌｉｔｉｅｓ，ｔｅａｃｈｅｒｓ ｐｒｏｖｉｄｅ ｔａｒｇｅｔｅｄ ｉｎｔｅｒｖｅｎｔｉｏｎ ｔｏ ｅｎｓｕｒｅ ｔｈａｔ ｔｈｅｙ ｒｅａｃｈ ｔｈｅ
ｐｒｏｊｅｃｔ ｂａｓｅｌｉｎｅ．

Ｔｈｅ ｆｉｆｔｈ ｓｔｅｐ ｉｓ ｄｉｖｅｒｓｉｆｉｅｄ ｏｕｔｃｏｍｅ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ． Ａｓ ｓｈｏｗｎ ｉｎ Ｔａｂｌｅ １，ａ ｄｉｖｅｒｓｉｆｉｅｄ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｓｙｓｔｅｍ ｔｈａｔ
ｉｎｃｌｕｄｅｓ ｐｒｏｃｅｓｓ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ，ｐｅｅｒ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｏｆ ｏｕｔｃｏｍｅｓ， ｔｅａｃｈｅｒ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ，ａｎｄ ｅｎｔｅｒｐｒｉｓｅ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｉｓ
ｃｏｎｓｔｒｕｃｔｅｄ． Ｐｒｏｃｅｓｓ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｆｏｃｕｓｅｓ ｏｎ ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ ａｎｄ ｔａｓｋ ｃｏｍｐｌｅｔｉｏｎ ｄｕｒｉｎｇ ｐｒｏｊｅｃｔ ｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎ． Ｐｅｅｒ
ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｉｓ ｃｏｎｄｕｃｔｅｄ ｂｙ ｓｔｕｄｅｎｔｓ ｔｈｒｏｕｇｈ ｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ － ｂａｓｅｄ ｄｅｍｏｎｓｔｒａｔｉｏｎｓ． Ｔｅａｃｈｅｒ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ
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Ｐｒｏｃｅｓｓ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ
Ｔａｓｋ ａｌｌｏｃａｔｉｏｎ，ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ，
ｐｒｏｇｒｅｓｓ ｃｏｎｔｒｏｌ，ｐｒｏｂｌｅｍ ｓｏｌｖｉｎｇ Ｔｅａｃｈｅｒｓ ＋ ｇｒｏｕｐｓ ３０％

Ｐｅｅｒ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｏｆ
ｏｕｔｃｏｍｅｓ

Ｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ，ｃｏｍｐｌｅｔｅｎｅｓｓ，ｉｎｎｏｖａｔｉｏｎ Ｓｔｕｄｅｎｔ ｇｒｏｕｐ
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Ｔｅａｃｈｅｒ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ
Ｔｅｃｈｎｉｃａｌ ｃｏｍｐｌｅｘｉｔｙ，ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ，
ｐｒａｃｔｉｃａｌｉｔｙ，ｄｏｃｕｍｅｎｔ ｓｔａｎｄａｒｄｉｚａｔｉｏｎ Ｔｅａｃｈｅｒ ｔｅａｍ ３０％

Ｅｎｔｅｒｐｒｉｓｅ ｆｉｎａｌ
ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ

Ｆｉｎａｌ ｐｒｏｊｅｃｔ ｏｕｔｃｏｍｅｓ Ｅｎｔｅｒｐｒｉｓｅ ｍｅｎｔｏｒｓ ２０％

Ｔｈｅ ｓｉｘｔｈ ｓｔｅｐ ｉｓ ｓｕｍｍａｒｙ，ｆｅｅｄｂａｃｋ，ａｎｄ ｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔ． Ｂａｓｅｄ ｏｎ ｓｔｕｄｅｎｔ ｐｒｏｊｅｃｔ ｓｕｍｍａｒｉｅｓ，ｏｎ － ｓｉｔｅ
ｔｅａｃｈｉｎｇ ｒｅｃｏｒｄｓ，ａｎｄ ｏｕｔｃｏｍｅ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｒｅｓｕｌｔｓ，ｔｈｅ ｐｒｏｃｅｓｓ ｉｓ ｃｏｍｐｒｅｈｅｎｓｉｖｅｌｙ ｒｅｖｉｅｗｅｄ ｆｒｏｍ ｔｈｅ ａｓｐｅｃｔｓ ｏｆ
ｏｂｊｅｃｔｉｖｅ ｓｅｔｔｉｎｇ，ｔｒａｉｎｉｎｇ ｃｏｎｔｅｎｔ，ｐｒｏｊｅｃｔ ｄｅｓｉｇｎ，ａｎｄ ｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎ． Ｔｈｅ ｒｅｓｕｌｔｉｎｇ ｆｅｅｄｂａｃｋ ａｎｄ ｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔ
ｒｅｐｏｒｔ ｐｒｏｖｉｄｅｓ ａ ｂａｓｉｓ ｆｏｒ ｓｕｂｓｅｑｕｅｎｔ ｔｅａｃｈｉｎｇ ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ ａｎｄ ｒｅａｌｉｚｅｓ ｃｏｎｔｉｎｕｏｕｓ ｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔ ｏｆ ｔｈｅ ｔｅａｃｈｉｎｇ
ｐｒｏｃｅｓｓ．
　 　 ３　 Ｐｒａｃｔｉｃａｌ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ｏｆ ｔｈｅ ＴＴＷＯ ｐｒｏｊｅｃｔ－ｂａｓｅｄ ｔｅａｃｈｉｎｇ ｍｏｄｅｌ：ａ ｃａｓｅ ｓｔｕｄｙ ｏｆ ｔｈｅ
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ａｔ Ｗｕｈａｎ Ｖｏｃａｔｉｏｎａｌ Ｃｏｌｌｅｇｅ ｏｆ Ｓｏｆｔｗａｒｅ ａｎｄ Ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ． Ｉｔ ａｉｍｓ ｔｏ ｄｅｖｅｌｏｐ ｓｔｕｄｅｎｔｓ’ｉｎｔｒｏｄｕｃｔｏｒｙ ａｂｉｌｉｔｉｅｓ ｉｎ
ｄｅｓｉｇｎｉｎｇ，ｄｅｖｅｌｏｐｉｎｇ，ａｎｄ ｄｅｂｕｇｇｉｎｇ ＩｏＴ ｎｏｄｅｓ． Ｔｈｅ ｃｏｕｒｓｅ ｃｏｎｔｅｎｔ ｉｓ ｃｌｏｓｅｌｙ ｃｏｎｎｅｃｔｅｄ ｗｉｔｈ ｔｈｅ Ｎａｔｉｏｎａｌ
Ｖｏｃａｔｉｏｎａｌ Ｃｏｌｌｅｇｅ Ｓｋｉｌｌｓ Ｃｏｍｐｅｔｉｔｉｏｎ ａｎｄ ｉｎｎｏｖａｔｉｏｎ ａｎｄ ｅｎｔｒｅｐｒｅｎｅｕｒｓｈｉｐ ｐｒａｃｔｉｃｅ． Ｐｒｏｊｅｃｔ ３，Ｓｉｍｐｌｅ Ｈｏｕｓｅｈｏｌｄ
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